Preservacion de Software
Museo de Informatica UPV

RESCATANDO TESOROS
JORNADA DE DIGITALIZACION'DE
ARCHIVOS ANTIGUOS
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1.- RESCATANDO U

TO EMULATE OR NOT TO EMULA
THAT'S THE QUESTION ik
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HARDWARE REAL FRENTE
A SOFTWARE EMULADOR

VENTAJAS/HANDICAPS EMULACION HARDWARE REAL
DISPONIBILIDAD X
SOPORTE FiSICO DE LA OBRA X

3 CONFIGURAR/PERSONALIZAR X

§ CONOCIMIENTO EXPERTO X X

* Todavia sin acceso a los disquetes, el Museo ofrece 2 vias para abordar el rescate: emular o usar un equipo real

*  Ambas aproximaciones resultaron a la postre complementarias y necesarias para el rescate total de la obra
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* El conocimiento experto es necesario en ambas aproximaciones, incluso simultaneamente




12 APROXIMACION:
CON HARDWARE REAL

* 14 DIC 2022: Commodore Amiga operativo

e Salida RCA aTV (video compuesto en B/N)

e 21 DIC 2022: Ejecucion del software contenido en
un disquete (LCA, por “Lights! Camera! Action!”)
pero no conseguimos ver nada de la supuesta obra




12 APROXIMACION:
CON HARDWARE REAL

3 ENE 2023: Primeras imagenes en pantalla (B/N)

* Salida de video a color con monitor Commodore
(o con TV si dispones de cable adecuado SCART)

* 4 ENE 2023: Primeras imagenes a todo color

* Obra = carrusel de 85 imagenes (en 85 archivos)

* LIMITACIONES FiSICAS: Nuestro Amiga carecia
de disco duro en el que volcar todos los archivos

para reproducir la obra tal y como fue concebida

* P.S.jResulta que hay mas imagenes en los discos!




22 APROXIMACION:
EMULAR UN AMIGA
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* Emulador de Commodore Amiga en un PC actual

* Primera idea loca: el emulador usara la disquetera
interna del PC como la propia del Amiga emulado

* Implica digitalizar al vuelo con hardware adicional
(por ejemplo, mediante una placa Greaseweazle)
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22 APROXIMACION:
EMULAR UN AMIGA

3 ENE 2023

* Ese mismo hardware (Greaseweazle V4) permite
realizar la digitalizacion de los disquetes de Amiga

* Conexion con disquetera de PC por bus de datos

* Puede alimentar la disquetera (mejor si externa) -

=
=N
T
vy

m = &
T

Z N

* Crea un archivo tipo ISO por cada disquete Amiga
(un fichero con extension ADF - Amiga Disk File -)

MUSEO INFORMATICA
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5 ENE 2023

* Con el emulador, usamos cada ADF para trasladar
los datos de los disquetes a su disco duro virtual

* Ampliacion de la RAM de nuestro Amiga emulado
* Reproduccion de la obra: un video con un carrusel

de 85 imagenes estaticas que circulan en pantalla
cada 5s. con transiciones visuales predeterminadas

6 ENE 2023

* Captura en formato video mediante “OBS Studio”

* Enlace al video capturado el Dia de Reyes



https://upvedues-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/jorgonmo_upv_edu_es/EbQMgCQa6kJBhTOxmsDMEvgBCJlD3UTsPZr90w6WQ4mXAw?e=ok5KjB
https://upvedues-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/jorgonmo_upv_edu_es/EbQMgCQa6kJBhTOxmsDMEvgBCJlD3UTsPZr90w6WQ4mXAw?e=ok5KjB

22 APROXIMACION:
EMULAR UN AMIGA

|7 ENE 2023

* La carta decia que habia “cerca de 100 imagenes”
* Verificamos un total de 99 archivos de imagenes

* Entonces, hay 14 imagenes extra en los disquetes Ply Manual @M
Play Loop L

* Uso del propio software LCA para ver los extras
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32 APROXIMACION:
CON HARDWARE REAL

28 FEB 2023

* Usar un Commodore Amiga 2000, con mas RAM
* Usar una SDBox con micro SD como “disco duro”
* ADF de un Workbench ligero con drivers incluidos
* Crear disco de arranque fisico con Greaseweazle

| MAR 2023

* Inauguracion del evento Art Futura 30




Mombre ) Fecha de modificacién

[ 1riee /0172023 19; Archive IFF
D 4.corners.iff Archive [FF
[ ] aBvss.iff 0 A0 Archive IFF
[ adeu.iff 05,01/, 0 Archiva IFF
D angels bis.iff 03/01/ Archive [FF
D bagoom.iff 0

[ baldor.iff 05/01/2023 19:0 Archive IFF
[ baldoral.iff 01/2023 19: Archive IFF
[ beber.iff 0 Archive IFF
EI beurnouch.iff 053/ :08 Archivo IFF
[ bird.iff 05/01/, Archive IFF
[ boom.iff Archiva IFF
EI boum.iff 05/ 023 19:08 Archive [FF
EI brain.2.iff 05/01/2023 19:08 Archive IFF
[ brain.iff /0172023 19:08 Archiva IFF
EI camp.iff 05/01, 08 Archive [FF
EI candynouch.iff 05/01/ :0 Archive [FF
E] clouds.iff 05/01/ :08 Archive [FF
[ cobra.iff 05/01/ 10 Archiva IFF
E] cofio.iff

[ cokiaj.iff 0

D comete.iff 01/20 0 Archive [FF
[ cool.iff 01/20 0 Archiva IFF
D dance.iff 0 210 Archive [FF
[] DANTA.ifF 05/01/ (10 Archive IFF
[ donald.iff 05,01/, 10 Archiva IFF
D dragons.iff

D essaliff

[ essaiiiff 01/2023 19: Archive IFF
[ Fetus.iff 01/20 Archive IFF
[ feublew.iff 0 Archive IFF

[ feudo.iff 9: Archive IFF
£

99 elementos
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Admisién Estudios Investigacion Organizacion Comunidad UPV

Inicio UPV :: Perfiles :: Prensa :: Noticias de la web

Obra inédita de Moebius

La colaboracién entre el Museo de Informatica y la Facultad de Bellas Artes

luz un video original del gran Jean Giraud

Rescatar el contenido de doce disquetes inaccesibles

El festival ArtFutura llega a su trigésima edicion, t
pandemia, y lo hace presentando una obra inédita
al proceso de arqueologia de los medios surgido
entre el Museo de Informatica y la Facultad de Bel
Universitat Politécnica de Valéncia. Se han recupe
imagenes originales de Jean Giraud, el gran histol
escritor francés. 85 de ellas forman parte de una

ordenada en formato de video (y que incluye las t
intermedias correspondientes a modo de cortinillz
metraje de 16 minutos que, a buen seguro, sera u
destacadas de la primera edicion del festival tras

Todo empezé porque el director de ArtFutura, Montxo Algora, queria convertir esta edicion tan especial del festival en una “muestra

reflexionara sobre el arte digital y los soportes de almacenamiento. Entre las piezas del archivo, Algora mostré un gran interés por re

inédito de Moebius, que se encontraba inaccesible, grabado en una serie de disquetes desde 1993, ano de la tercera edicion del fes

de la Torre, profesor de la Facultad de Bellas Artes de la Universitat Politécnica de Valéncia.

Esas piezas del archivo son doce disquetes de 3,5 pulgadas. El disquete, disco flexible o floppy disk, es un soporte de almacenamie

MUSEO INFORMATICA 1 5
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| Ayuda

Seleccion por agrupaciones de Museos Seleccion de Museos

Ordenar por | Museo

2 Pagina 1de 159 | Pagina siguiente

-

1t Ficha Completa :: 1t Ficha Completa :: 1t Ficha Completa ::

Museo de Informatica Museo de Informatica
CE2017/001/003 CE2017/001/007

343 : S c

Bisqueda General Basqueda Avanzada Seleccién por agrupaciones de Museos Seleccién de Museos

Crear PDF |Volver |
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DIC 2023

* La edicidon de Dro Soft no esta preservada (MIA)
* En teoria, esta edicion vino traducida al espanol
* El manual es genérico (multiplataforma 8 y 16 bits)

* El manual no esta preservado en ningun sistema
(ZX Spectrum, Amstrad CPC, Amiga, Atari ST, PC)

* Mas juegos de Atari tampoco estan preservados

MUSEO INFORMATICA




ENE 2024

* Localizamos el juego en el almacen: caja grande,
disquete original+copia, manual y ticket de compra

* Nuestro contacto nos informa que se trata de una
edicion “autocracked” desde la version original UK

* Esta edicion carece de proteccion mediante claves

* Necesidad de investigar también el disquete copia

SPACE CRUSADE
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FEB 2024

* Uso de la Greaseweazle para preservar los discos

* Software comercial (presuntamente protegido) O
—> Lectura del flujo magnéti =l e e
ectura del tlujo magnetico torio » greaseweazle-1.4 v {4 | Buscarengreaseweazle-14
 Obtencion de imagenes SCP (por SuperCard Pro, ~ Nombre  Fechademodificacién Tamafio Tipo
otro conocido hardware de preservacion digital) Wi 7
| spacecrusade ‘ Documento de texts
* Analizar el flujo magnético mediante el software I spacechisadR Ay | IZ4KB- -Documento de texto
AUFIT (Atari Universal Floppy-Disk Image Tool) | Disk00,adf 0 |
para ver la densidad, calidad, protecciones, etc. | Disk01.adf KB A
v kkadf

* Generar mediante AUFIT el archivo ST/STX/MSA L wh13.msdiadf
que puede emplearse en un emulador de Atari ST S sdhox,adf

, autoboot.adf

MUSEO INFORMATICA




B aufit Build 1.3 - 20/10/2015 17:51:08

C:h\Users\jgonz\Desktoph\SpaceCrusade’\space

3458678 9 01234567

CAUsers\jgonz\Desktop\SpaceCrusade\spacecrusade.scp Rev.1/5 == 20

0123456789 0123456789 | histogram | Event Log

II T e [ Log Scale
; 5 5 ] 5 5 85 9 95 10

Track View | DiskView | DataView | Master View | Analysis | Save image | Aufit 1.3.5771.32134
2]

C\Users\jgonz\Desktop\SpaceCrusade\spacecrusade.scp Aufit 13577132134
Picture Resolution: () High @ Med O low  [V] OutofBand [ Unformatted NFA [ Magnifier
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;“,}'5 Steem SSE - m} X

EMULADOR STEEM SSE

 Acceso al STX en el emulador de Atari Steem SSE

2: stop, F11: mouse on/off

* Manual enviado a amstrad.es y CPC-Power

Ga0-1ooL

GOHANDANTE
FIELDING
| #EEEEE

W

Notice en espagnole (44 pages)
Scanné par jgonza

NN [J [N S i (N i NS

* https://museo.inf.upv.es/blog/2024/02/23/el-museo-
de-informatica-preserva-la-edicion-espanola-del-
videojuego-space-crusade-de-atari-st/

MUSEO INFORMATICA
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LLENNIUM

RETURN TO EARTH

* La comunidad nos senala otro MIA en castellano
que también poseemos en nuestro catalogo online

* Proceder asimismo con lectura del flujo magnético
por la naturaleza comercial del producto software

* Por esta vez, sin embargo, no existen protecciones
* AUFIT nos deja generar formatos STX, ST y MSA

* Scans de manual, portadatcontraportada de la caja

ATARI  sywwr puwowverrs
At 527 N ST, STR o
ST MEDA 57 sy 8128 MM,
Dogpie Crec am [Mwa o
m' 'w' sr Coowr Mowm  Mowsa 4

STE, MEGA  waysoas Comemtiie
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- j? museu Idioma: Blsqueda

0 N e =B
informatica
El Museo Exposicion Didéctica Actividades Eventos Retrépolis 2026
Secciones
Portada » Presg
Instalaciones
Preserva
Preservacién de
. Software
Atari ST
Virtual Tours

Altered Bea

Exposicién virtual
premios Alan Turing o

Dragons of Flame (Erbe)

Indiana Jones y la Ultima Cruzada (Erbe)

lvanhoe (Erbe)

Lemmings (Dro Soft)

Millennium Return To Earth (Proein Soft Line)

RodLand (Dro Soft)

Shadow Warriors (Erbe)

Sherman M4 (Proein Soft Line)
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CONCLUSIONES

Greaseweazle es un versatil dispositivo de hardware con
software OS que permite conectar disqueteras antiguas
a ordenadores modernos por medio de un puerto USB

Este trabajo muestra su uso con una disquetera de PC
con el objetivo de preservar software de Amiga/Atari ST
(unidad lectora y software editado en disquetes de 3.5”)

En realidad, la Greaseweazle tiene mayor versatilidad aun,
ya que es compatible con todos los sistemas basados en
el estandar Shugart (Amiga, Atari ST, C64, Amstrad CPC,

Sinclair, PC, maquinas CNC, instrumentos musicales, ...)

BUENO, BONITO

Y BARATO

Dadme un dispositivo Greaseweazle
y preservaré el software del mundo
(si esta almacenado en un disquete)
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REFLEXIONES FINALES

* La preservacion digital del software es fundamental ya
que sus delicados soportes hacen que se esté perdiendo

* No sdlo afecta a dispositivos magnéticos, también a los
CDs y soportes opticos (hongo Geotrichum candidum)

* Resulta igual de importante preservar el soporte digital
como preservar el soporte fisico (cajas, manuales, etc.)

LA MEMgR A‘H«Q.

OFRECE UN LEGA

CULTURALY

TECNOLOGICO

A NUESTRA HISTORIA
MO CIVILIZACION




R LI T

;QUE TRABAJO NOS
QUEDA POR HACER?

MAS ATARI ST

Populous

Habitualmente, se

suele preservar la
edicion UK, USA

REVISAR LOS
RESULTADOS

Escanear CLAVES

Mal estado de
algunos disquetes

Escaneo de discos,
cajas, manuales, ...
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;Y A LARGO PLAZO?

PARA EL FUTURO

(Preservar software deberia incluir preservar su cédigo fuente?
Si es posible, si

Hay varios proyectos clasicos en MS-DOS que han publicado su
codigo fuente en GitHub (Command&Conquer, Jedi Knight, ...)
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MUCHAS SITIOS WEB
GRACIAS e

 github.com/keirf/Greaseweazle/

* www.atarimania.com/game-atari-st-space-crusade_43378.html

*  www.cpc-power.com/index.php?page=detail&onglet=notices&num=1999

* www.amstrad.es/doku/doku.php?id=foraneos:space_crusade
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